
Master MINt

Das schulergänzende Ausbildungsprogramm
in den Bereichen Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften und Technik
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entstehung / entwicklung 
Im Jahr 2008 startete die Institut für Ju-
gendmanagement Stiftung Heidelberg 
das „Master MINT“-Programm, um un-
ter dem Motto: „Wissen ist Zukunft, die 
Spaß macht!“ das Interesse an den ge-

sellschaftlich sehr wichtigen MINT-Be-
reichen - Mathematik, Informatik, Na-
turwissenschaften und Technik - zu 
fördern und in strukturierte Weiterbil-
dungsprozesse umzuwandeln.

Das schulergänzende Bildungspro-
gramm wurde stufenweise mit Exkur-
sionen und Expeditionen sowie Fä-
higkeitsworkshops erweitert und um 
Blended-Learning ergänzt.

Das Ergebnis ist die modulare Wis-
sensvermittlung, die sich nur noch 
indirekt am Alter der Teilnehmerinnen 
und Teilnehmer orientiert und primär 
an dem eigenen Kenntnisstand und 
der geistigen Reife ausrichtet.

Oberstes Ziel aller integrierten Kur-

Wissen ist Zukunft 
die spaß macht

Das MINT Gesamtprogramm

se ist die Leidenschaft für Wissen zu 
nutzen, um den Einstieg in Studium 
und Ausbildung für MINT-Berufe zu 
ermöglichen. Mit dem neuen vorlie-
genden Ausbildungsprogramm bietet 
sich ein strukturierter Aubildungsweg, 
der es nicht nur möglich macht, dass 
SchülerInnen ihren Interessen struk-
turiert nachgehen können, sondern 
dass sämtliche Anbieter bzw. Partner, 
die im MINT-Bereich etwas gestalten, 
integriert werden können.

Dabei werden die SchülerInnen durch 
MINT-Experten und ausgebildete Di-
daktiker begleitet, die ebenso viel 
Freude an den Disziplinen ausstrahlen 
wie Kursteilnehmer bei ihrem ersten 
Kontakt mit der spannenden Materie.

PartNerkoNtakt

Master MINT – Wissen ist Zukunft, 
die Spaß macht! Europaweite MINT 
Förderung seit 2008

IhreN regIoNaleN 
aNsPrechPartNer

fnden Sie auf 
www.master-mint.de
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Exkursionen und Expeditionen in Forschung, Industrie und Wirtschaft
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Mathematik, als Grundlagenfach 
ist in jeder der weiteren Disziplinen 
eingebunden. Ziel der Kurse ist es, 
den SchülerInnen einen leichten 
Einstieg in die Mathematik zu er-
möglichen, indem sie  sofort erken-
nen, wie wichtig diese für die Ziel- 
erreichung in jedem MINT-Bereich ist. 
Dabei wird einerseits Mathematik als 
Sprache für die Darstellung komplexer 
Sachverhalte verwendet, andererseits 
logisch-spielerisch der Umgang mit 
Formeln und deren Umformungen ge-
lernt. Von der stark anwendungsorien-
tierten Herangehensweise erfolgt der 
langsame Transfer hin zum abstrakten 
und theoretischen Denken, welcher 
eine Überleitung zu späteren Studien 
ermöglicht. 

Informatik ist eng mit der Technik 
verzahnt und als Teil einer modernen 
Ausbildung enorm wichtig. Der leichte 
Einstieg wird über schnelle Erfolge in 
der Programmierung ermöglicht, die 
bspw. bei einfachen Handlungsanwei-
sungen bei Robotern erreicht wird. Mit 
zunehmender Erfahrung wechseln die  
Programmiersprachen bis hin zur Ent-
wicklung eher komplexer Steuerungen 
und Software für den Alltagsgebrauch. 
Dabei wird Informatik so selbstver-
ständlich im Kontext verwendet, wie  
das Sprechen einer Sprache.  

Naturwissenschaften eignen sich 
ideal um über den Tellerrand zu 
schauen und gelernte Grundlagen in 
die Praxis zu übertragen. Hierbei spielt 
die Integration von Exkursionen und 
Expeditionen eine entscheidende Rol-
le. Von klassischen Probenanalysen bis 
zur Beobachtung und Indexierung von 

Flora und Fauna stehen auf dem Pro-
gramm. Eigene Experimente können 
im Labor ebenso durchgeführt werden 
wie Feldversuche im Team. Die Aneig-
nung von Fähigkeiten und Fertigkeiten, 
wie der Umgang mit verschiedenen 
Materialien sowie handwerklichem Ge-
schick, rundet diesen Pfad ab.

technik ist das Bindeglied aller Dis-
ziplinen und erfordert ein ebenso 
fundiertes Verständnis der Zusam-
menhänge wie Anwendungswissen 
und Praxistransfer. Dieses wird durch 
den modularen Aufbau mit enger Ver-
zahnung aller beteiligten Bereiche er-
möglicht und führt i.d.R. direkt in eine 
handwerkliche Erstausbildung oder in 
ein Ingenieursstudium.

Alle Pfade sind aufeinander aufbauend, 
gleichzeitig aber auch auf der gleichen 
Stufe eng verzahnt. Es ist daher mög-
lich aus einer Vielzahl von Kursen zu 
wählen und sich so seinen  ganz indivi-
duellen Lehrpfad zusammenzustellen. 
Es sind lediglich die Mindeststunden 
je Kategorie und die Einstiegsvorraus-
setzungen festgelegt. Dadurch wird er-
reicht, dass auch disziplinübergreifen-
de Zusammenhänge erkannt und für 
den eigenen Weg genutzt werden. Sta-
tisches, klassisches Lehrplanvorgehen 
ist so stark herunter gebrochen und 
durch den Blended-Learning-Ansatz 
ergänzt, dass SchülerInnen sich ganz 
auf ihr Ziel konzentrieren können, das 
fundierte Grundlagenwissen jedoch 
den festen Bestandteil bildet.

Mehr Informationen finden Sie auf:  
www.master-mint.de

∑ Stufenkurse 24h 
Skilltraining 24h

advanced 
(Fachgebiet)

∑ 48h* 
+2te Basisstufe

Stufenkurse 12h 
Expeditionen 12h 
Skilltraining 24h

Basics 
(Fachgebiet)

∑ 48h*

∑ Stufenkurse 36h 
Skilltraining 24h

expert 
(Fachgebiet)

∑ 50h* 
+2te Advanced- 

stufe

∑ Stufenkurse 48h 
Skilltraining 24h

Master 
(Fachgebiet)

∑ 72h* 
+2te Expertstufe

∑ Stufenkurse 40h 
Erste-Hilfe-Kurs 
Assistenzerfahrung

Jr. Instructor 
(Fachgebiet)

∑ Stufenkurse 40h 
Erste-Hilfe-Kurs 
Assistenzerfahrung

Instructor 
(Fachgebiet)

Stufenkurse 12h 
Expeditionen 12h 
Skilltraining 24h

Basics 
(Fachgebiet)

∑ 48h*

*Mindeststunden je  
  Fachgebiet und stufe.

wähle wähle wähle



Institut für Jugendmanagement – Ausbildungsprogramm  2017 I Juni 20174

Das Master MINT Programm erlaubt 
dir, dich in deinen Interessensberei-
chen strukturiert parallel zur Schule 
weiterzubilden oder auch nur einzel-
ne Programmteile zu nutzen.

Mit einem logbuch bildest du dich 
zielgerichtet fort und dokumentierst 
gleichzeitig deinen Erfahrungsschatz 
und deine gewonnenen Qualifikati-
onen und Fähigkeiten mit Erreichen 
der einzelnen Stufen. 

Dies bringt dir nicht nur spannende 
Möglichkeiten für deine Freizeit. Es 
sichert dir gleichzeitig ein Funda-
ment an Wissen, welches dir in der 
Schule, bei einer Ausbildung, einem 
Studium oder sogar für die erfolgrei-
che Bewerbung für Praktika und um 
die erste Arbeitsstelle deutliche Vor-
teile verschafft.

Dabei kannst du die Qualifikationen, 
die du bei anderen Anbietern von 
MINT Kursen weltweit oder Master 
MINT Partnern erworben hast, ein-
fach in dein Logbuch als Erfahrungen 
oder als vollwertige Stufenkurse in-
tegrieren. Alle Teilnahmebescheini-
gungen und Zertifikate lagern dazu 
in der Master MINt cloud.

Mit Master MINT dokumentierst du 
deine schulergänzende Ausbildung 
und zeigst, was in dir steckt!
Dabei ist der Weg spannend, ab-
wechslungsreich und die systemati-
sche Qualifizierung ganz einfach.

Im Regelfall startest du mit einem 
entdeckerkurs, indem du erst ein-
mal herausfindest, ob dir ein MINT 

Thema Spaß macht. 

Wenn das so ist oder du schon ge-
nau weißt, was dir gefällt, kannst du 
gleich an einem Basiskurs deiner 
Wahl teilnehmen – hier z.B. Robotik 
mit LEGO Mindstorms EV3 im MINT 
Bereich Technik. 

Welche Kurse jeweils zum MINT Be-
reich gehören, erkennst du an der 
farblichen Markierung. Die Kurse 
schließen alle mit einem kleinen Wie-
derholungsquiz am Kursende ab, 
um noch einmal kurz das Gelernte 
zusammenzufassen und zu verdeut-
lichen. Um nun in der ersten Stufe 
das Basics Certificate zu erhalten, 
nimmst du neben deinem gewählten 
Basiskurs noch an einer 2-3 tägigen 
Expedition im Technikbereich teil. 
Dabei geht es darum, einen Blick 
über den Tellerrand zu wagen und 
deine Fähigkeiten im Teamwork und 
in neuen Gruppen voranzubringen. 
Dies bedeutet wie auf einer Jugend-
fahrt jede Menge Spaß, Abenteuer 
und das Kennenlernen toller Men-
schen, die deine Interessen teilen. 

Als letzte Maßnahme sammelst du 
noch 5 Tage lang Praxiserfahrungen 
in Fähigkeitsthemen deiner Wahl. Da 
das MINT Umfeld immer ein Mix aus 
verschiedenen Bereichen umfasst, 
ist es dabei völlig egal für welche Fä-
higkeiten-Kurse du dich entscheidest 
– alles bringt dich voran und erlaubt 
dir einen größeren Blickwinkel auf 
die MINT Bereiche zu entwickeln. 
Vielleicht entdeckst du sogar ganz 
neue Interessen an dir oder eine 
mögliche Berufung. 

Dein Weg als schülerin oder schüler 
vom entdecker zum Instructor

Der Ablauf am Beispiel

Hast du nun die Stufenkurse, also die 
Kurse, die für die Stufe notwendig 
sind, wie den Basiskurs, die bereichs-
spezifischen Expeditionen/Exkursio-
nen und deine Skill(Praxis-)tage er-
folgreich durchlaufen und in deinem 
Master MINT Logbuch dokumentiert, 
kannst du dein erstes MINT Zertifi-
kat: das Master MINt Basics certi-
ficate als Checkkarte beantragen. 

Damit du von Anfang an auf umfang-
reiche Materialien sowie deine Teil-
nahmebescheinigungen für alle Kur-
se zurückgreifen kannst, erhältst du 
bei Teilnahme am ersten Basiskurs 
deinen kostenfreien, lebenslangen 
Zugang zum IJM Bildungsnetzwerk 
mit der Master MINT Cloud, der dir 
erlaubt, dich immer wieder für Inte-
ressengebiete zu begeistern, etwas 
Neues zu lernen und Zugriff auf dei-
nen dokumentierten, schulergänzen-
den Bildungsweg zu haben. Dabei 
kannst du alles frei planen. Es gibt 
keinen Zeit- oder Erfolgsdruck. Du 
entscheidest wann, wie und wo du 
für das nächste MINT Abenteuer be-
reit bist.

Also noch einmal kurz am Beispiel-
bereich Technik zusammengefasst 
deine Qualifizierung für das Master 
MINT Basics Certificate:

Mind. 12 Std.  = 2-3 Tage Basis-
kurs Robotik EV 3 

+ mind. 12 Std.  = 2-3 Tage Expediti-
on Technik 

+ mind 24 Std. `= 5-6 Tage Fähigkei-
ten- und Erfahrungsausbau (Skills)

????

?
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Stufenkurse 12h 
Expeditionen 12h 
Skilltraining 24h

Basics 
(Technik)

∑ 48h*

*Mindeststunden je  
Fachgebiet und stufe.

BK001:  
Basiskurs  
Robotik EV 3 

stufenkurs

 
12h

EX004:  
Expedition 
Technik

expedition

 
12h

SK001:  
Technikcamp

Fähigkeiten / skills

 
30h

Stufenkurs 12h 
Vorstufenkurs 12h 
Skilltraining 24h

advanced 
(Technik)

∑ 48h* 
+2te Basisstufe

AK001:  
Aufbaukurs  
Robotik EV 3 

stufenkurs

 
12h

BK011:  
Basiskurs  
Drohnenbau

Vorstufenkurs

 
12h

SK014:  
Metall

Fähigkeiten / skills

 
24h

Stufenkurse 12h 
Expeditionen 12h 
Skilltraining 24h

Basics 
(Naturwissenschaften)

∑ 48h*

Das Besondere an der zweiten Stufe 
ist, dass du hier nun bei den Stufen-
kursen einen Aufbaukurs zu deinem 
gewählten Kurs in der Basisstufe be-
legst und in einem weiteren Technik-
bereich einen Basiskurs absolvierst. 
Hinzu kommt, dass du in einem 
weiteren MINT Bereich dein Master 
MINT Basics Certificate erwirbst – 
hier z.B. Naturwissenschaften. 

Auch hier gehören die weitere Samm-
lung von fünf Praxistagen hinzu.

Mit der Advanced-Stufe verfügst du 
schon über nahezu 100 Stunden Er-
fahrung und Know-How im MINT Be-
reich.

Als nächstes kannst du dich für die 
expertstufe qualifizieren. 

Mind. 12 Std. = 2-3 Tage Exper-
tenkurs Robotik EV 3 

+ mind. 12 Std. = 2-3 Tage Basis-
kurs zu einem dritten Technikbereich 
(z.B. Basiskurs Maschinenbau)

+ mind. 12 Std. = 2-3  Tage  Advanced- 
kurs zu vorherigem oder anderem 
Technikbereich (z.B. Advancedkurs 
Drohnenbau)

+ mind 24 Std. `= 5-6 Tage Fähigkei-
ten- und Erfahrungsausbau / Skills & 
Experience

+ zweite Advancedstufe = 96 Std. in 
Informatik  === impliziert 48 Std. drit-
te Basisstufe in Naturwissenschaften

Für das Master MINT Advanced Certifi-
cate musst du folgende Kurse sammeln:

Mind. 12 Std. = 2-3 Tage Aufbau-
kurs Robotik EV 3

+ mind. 12 Std. = 2-3 Tage Basis-
kurs zu einem anderem Technikbe-
reich (z.B. Drohnenbau)

+ mind 24 Std. `= 5-6 Tage Fähigkei-
ten- und Erfahrungsausbau / Skills & 
Experience

+ zweite Basisstufe = 48 Std. in einem 
anderen MINT Bereich, z.B. Naturwis-
senschaften

Institut für Jugendmanagement – Ausbildungsprogramm  2017 I Juni 2017 5
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Und wenn dich die MINT Themen 
nicht mehr loslassen, steht dir der 
Weg zur Masterstufe offen:
 
Mind. 12 Std. = 2-3 Tage Master-
kurs Robotik EV 3 

+ mind. 12 Std. = 2-3 Tage Basis-
kurs zu anderem Technikbereich (z.B. 
Basiskurs Elektronik)

+ mind. 12 Std. = 2-3 Tage Advanced- 
kurs zu vorherigem Technikbereich 
(z.B. Aufbaukurs Maschinenbau)

+ mind. 12 Std. = 2-3 Tage Expert-
kurs zu vorherigem oder anderem 
Technikbereich (z.B. Expertkurs Di-
gitaldruck)

+ mind 24 Std. `= 5-6 Tage Fähigkei-
ten- und Erfahrungsausbau / Skills & 
Experience

+ zweite Expertstufe = 156 Std. in In-
formatik === impliziert 48 Std. vierte 
Basisstufe in Mathematik und dritte
Advancedstufe in Naturwissenschaf-
ten

Nun bist du schon ein Profi in deinen 
Interessensbereichen und hast jede 
Menge dabei gelernt. 

Wenn du nun jemand bist, der gerne 
Führung übernimmt und andere be-
geistern kann, dann solltest du nicht 
zögern deine Fähigkeiten in die Tat 
umzusetzen und den Weg der Qua-
lifikation zum Instructor zu gehen. 
Das Besondere: bereits ab 15 Jahren 
kannst du als Junior Instructor un-
ter der Supervision eines volljährigen 
Instructors oder Betreuers einer Or-
ganisation aktiv tätig sein und wert-
volle Erfahrungen auf deinem Weg 
zur Führungskraft sammeln.

Darüber hinaus eröffnet sich für dich 
ein ganz besonderes Kontaktnetz-
werk zu einem umfangreichen Part-
nernetzwerk aus Unternehmen, For-
schungseinrichtungen und anderen 
Organisationen. 

Dein Sprungbrett ins Berufsleben 
wird einfach und verläuft fließend 
und das Besondere: Du hast dich lan-
ge Zeit in deine Berufung hinein qua-
lifiziert und machst das, was dir Spaß 
macht vielleicht an einem Ort, den du 
dir auch über deine ganzen Erfahrun-
gen hinweg aussuchen konntest.                   

Für den Junior Instructor oder Inst-
ructor benötigst du folgende Qualifi-
kationen:

In der/den Stufen wo die Masterstufe 
erreicht ist

+ Assistenz bei der Durchführung je 
eines Kurses jeder Stufe

+ Teilnahme an einer Großexpedition 
(Forschungs-, Wirtschafts- oder Wis-
senschaftsexpedition)

+ Instructorlehrgang 1 Woche = 40 
Std. Schulung
+ Erste Hilfe Kurs nicht älter als ein 
Jahr 

+ Prüfung

Ein wesentlicher Ausbildungspunkt 
ist die Möglichkeit der Teilnahme an 
diversen Expeditionen um die ganze 
Welt, welche nicht nur dein Weltbild 
umfassend prägen werden, sondern 
auch einen unglaublichen Traum 
von Reiselust, Abenteuern und tollen 
Kontakten ermöglichen.

Übrigens gibt es auch die Möglichkeit 
als Schülermentor oder Trainer von 
Spezialkenntnissen in den Weg zur 
Führungsqualifikation einzusteigen.
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entdeckerkurse
EK004 Die Entwicklung der Zahlen und Codes 3h ab 9 Jahre
EK010 Mathematische Zaubereien 3h ab 9 Jahre

Basiskurse
BK016 Basiskurs Körper und Formen 12h ab 12 Jahre

BK017 Basiskurs Wirtschaftsmathematik 12h ab 12 Jahre

BK018 Basiskurs Verschlüsselung und Codie-
reung 12h ab 12 Jahre

BK019 Basiskurs Mathematik für Ingenieure 12h ab 14 Jahre

BK020 Basiskurs Mathematik der Himmels-
körper 12h ab 14 Jahre

aufbaukurse
AK011 Aufbaukurs Körper und Formen 12h ab 12 Jahre
AK012 Aufbaukurs Wirtschaftsmathematik 12h ab 12 Jahre

AK013 Aufbaukurs Verschlüsselung  
und Codiereung 12h ab 12 Jahre

AK014 Aufbaukurs Mathematik für  
Ingenieure 12h ab 14 Jahre

AK015 Aufbaukurs Mathematik der  
Himmelskörper 12h ab 14 Jahre

expertenkurse
EP001 Expertkurs Körper und Formen 12h ab 12 Jahre
EP002 Expertkurs Wirtschaftsmathematik 12h ab 12 Jahre

EP003 Expertkurs Verschlüsselung und 
Codiereung 12h ab 12 Jahre

EP004 Expertkurs Mathematik für Ingenieure 12h ab 14 Jahre

EP005 Expertkurs Mathematik der  
Himmelskörper 12h ab 14 Jahre

Masterkurse
MA001 Masterkurs Körper und Formen 12h ab 12 Jahre
MA002 Masterkurs Wirtschaftsmathematik 12h ab 12 Jahre

MA003 Masterkurs Verschlüsselung und 
Codierung 12h ab 12 Jahre

MA004 Masterkurs Mathematik für Ingenieure 12h ab 14 Jahre

MA005 Masterkurs Mathematik der  
Himmelskörper 12h ab 14 Jahre

skillkurse
SK019 Darstellende Geometrie 30h ab 12 Jahre

SK029 Trainingslager Schulmathematik 15/ 
30h ab 9 Jahre

SK030 Astronomie Camp 30h ab 12 Jahre

expeditionen

EX001 Mathematik - Expedition 15h ab 9 -13 
Jahre

Die interdisziplinäre Weltsprache 
verstehen, sprechen und anwenden

Das Mathematikprogramm
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entdeckerkurse
EK004 Die Entwicklung der Zahlen und Codes 3h ab 9 Jahre
EK001 Lego Mindstorms EV3 3h ab 9 Jahre
EK005 Lego We Do 2.0 3h ab 7 Jahre
EK007 3D - Modellierung mit Beetle Blocks 3h ab 9 Jahre

Basiskurse

BK001 Basiskurs Robotik mit Lego Education 
Mindstorms EV3 12h ab 9 Jahre

BK002 Basiskurs Robotik mit Lego Education 
WeDo 2.0 12h 7-9 Jahre

BK004 Basiskurs Homepageerstellung mit 
HTML 12h ab 12 Jahre

BK005 Basiskurs Programmierung mit Snap! 12h ab 9 Jahre

BK006 Basiskurs Mikrocontrollerprogram-
mierung 12h ab 12 Jahre

BK007 Basiskurs Robotik mit Fischertechnik 15h ab 9 Jahre

BK010 Basiskurs Filmdreh und Produktions-
technik 15h ab 12 Jahre

BK015 Basiskurs Virtual Reality 12h ab 12 Jahre
BK021 Basiskurs Coding mit Python 12h ab 12 Jahre

BK022 Basiskurs Robotik mit humanoiden 
Robotern - NAO 12h ab 12 Jahre

BK023 Basiskurs Coding mit Scratch 12h ab 12 Jahre

aufbaukurse

AK001 Aufbaukurs Robotik mit Lego Educati-
on Mindstorms EV3 30h ab 12 Jahre

AK003 Aufbaukurs HTML und CSS 12h ab 9 Jahre
AK004 Aufbaukurs Snap mit Arduino 15h ab 12 Jahre
AK008 Aufbaukurs Robotik mit Fischertechnik 15h ab 12 Jahre

AK016 Aufbaukurs Robotik mit humanoiden 
Robotern - NAO 15h ab 12 Jahre

AK017 Aufbaukurs Virtual Reality 15h ab 12 Jahre
AK018 Aufbaukurs Coding mit Python 15h ab 9 Jahre

expertenkurse
EP006 Expertkurs Robotik mit Fischertechnik 15h ab 12 Jahre

EP007 Expertkurs Robotik mit humanoiden 
Robotern - NAO 15h ab 12 Jahre

EP008 Expertkurs Virtual Reality 15h ab 12 Jahre

EP009 Expertkurs Robotik mit Lego Education 
Mindstorms EV3 15h ab 12 Jahre

EP010 Expertkurs 3D-Druck 15h ab 14 Jahre
EP011 Expertkurs HTML und CSS 15h ab 12 Jahre

Masterkurse
MA006 Masterkurs Robotik mit Fischertechnik 15h ab 12 Jahre

MA007 Masterkurs Robotik mit humanoiden 
Robotern - NAO 15h ab 12 Jahre

MA008 Masterkurs Virtual Reality 15h ab 12 Jahre

MA009 Masterkurs Robotik mit Lego Educati-
on Mindstorms EV3 15h ab 12 Jahre

MA010 Masterkurs 3D-Druck 15h ab 14 Jahre
MA011 Masterkurs HTML und CSS 15h ab 12 Jahre

skillkurse
SK004 Coding Camp 30h ab 12 Jahre
SK005 Mathematik-Informatik-Camp 30h ab 12 Jahre
SK010 Coding mit Java 15h ab 12 Jahre
SK011 Microsoft Office 15h ab 10 Jahre

expeditionen
EX002 Informatik - Expedition 15h ab 9 Jahre

Von der eigenen app bis zur 
komplexen roboterautomation 

Das Informatikprogramm



Institut für Jugendmanagement – Geförderte schulergänzende Bildungsprogramme – Gesamtkatalog 2015/2016 I Juni 2015 9Institut für Jugendmanagement – Ausbildungsprogramm  2017 I Juni 2017 9

entdeckerkurse
EK002 Experimentierkus Physik - Schwerkraft 3h ab 9 Jahre
EK006 Bau einer Wetterstation 3h ab 9 Jahre
EK008 Bau einer Wasserrakete 3h ab 9 Jahre
EK009 Aufbau einer Kettenreaktion 3h ab 9 Jahre

Basiskurse
BK013 Basiskurs Botanik 15h ab 9 Jahre

BK014 Basiskurs Zoologie 15h ab 9 Jahre

BK024 Basiskurs Zellbiologie 15h ab 9 Jahre
BK025 Basiskurs Meeresbiologie 15h ab 9 Jahre

aufbaukurse
AK009 Aufbaukurs Botanik 15h ab 9 Jahre
AK010 Aufbaukurs Zoologie 15h ab 9 Jahre
AK019 Aufbaukurs Zellbiologie 15h ab 9 Jahre
AK020 Aufbaukurs Meeresbiologie 15h ab 9 Jahre

expertenkurse
EP012 Expertkurs Botanik 15h ab 10 Jahre
EP013 Expertkurs Zoologie 15h ab 10 Jahre
EP014 Expertkurs Zellbiologie 15h ab 10 Jahre
EP015 Expertkurs Meeresbiologie 15h ab 9 Jahre

Masterkurse
MA012 Masterkurs Botanik 15h ab 10 Jahre
MA013 Masterkurs Zoologie 15h ab 10 Jahre
MA014 Masterkurs Zellbiologie 15h ab 10 Jahre
MA015 Masterkurs Meeresbiologie 15h ab 10 Jahre

skillkurse

SK006 Naturwissenschaftscamp mit Master 
MINT Experimentierkasten 30h ab 8 Jahre

SK007 Chemie-Labor 30h ab 12 Jahre
SK008 Biologie-Labor 30h ab 12 Jahre
SK009 Physik-Labor 30h ab 12 Jahre
SK017 Lego Education NWT Kurs als BLP 30h ab 9 Jahre
SK018 Molekularbiologie 30h ab 9 Jahre
SK022 Mikroskopierkurs 15h ab 9 Jahre

expeditionen
EX003 Naturwissenschafts - Expedition 15h ab 9 Jahre
EX005 Berge und Gletscher - Expedition 24h ab 9 Jahre
EX006 Meer und Küste - Expedition 24h ab 9 Jahre
EX007 Luft- und Raumfahrt - Expedition 24h ab 14 Jahre

Das selbstverständliche 
verständlich entdecken 

Das Naturwissenschaftsprogramm
Von der eigenen app bis zur 
komplexen roboterautomation 
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entdeckerkurse
EK001 Lego Mindstorms EV3 3h ab 9 Jahre
EK002 Experimentierkus Physik - Schwerkraft 3h ab 7 Jahre
EK003 Kronstruktions- und Baukurs - Statik 3h ab 7 Jahre
EK005 Lego We Do 2.0 3h ab 7 Jahre
EK006 Bau einer Wetterstation 3h ab 9 Jahre
EK008 Bau einer Wasserrakete 3h ab 9 Jahre

Basiskurse

BK001 Basiskurs Robotik mit Lego Education 
Mindstorms EV3 12h ab 9 Jahre

BK002 Basiskurs Robotik mit Lego Education 
WeDo 2.0 12h ab 7 Jahre

BK003 Basiskurs 3D-Druck mit Fischertechnik 15h ab 13 Jahre
BK007 Basiskurs Robotik mit Fischertechnik 15h ab 9 Jahre
BK008 Basiskurs Motorentechnik 12h ab 12 Jahre
BK009 Basiskurs Elektronik 15h ab 9 Jahre

BK010 Basiskurs Filmdreh und Produktions-
technik 15h ab 12 Jahre

BK011 Basiskurs Drohnenbau 15h ab 12 Jahre

BK012 Lego Education  
Maschinenbaukurs als BLP 15h ab 9 Jahre

BK015 Basiskurs Virtual Reality 15h ab 12 Jahre

aufbaukurse

AK001 Aufbaukurs Robotik mit Lego 
Mindstorms EV3 30h ab 10 Jahre

AK005 Aufbaukurs 3D-Druck 15h ab 13 Jahre
AK006 Aufbaukurs Elektronik 15h ab 9 Jahre

AK007 Aufbaukurs Robotik mit Lego  
Education WeDo 2.0 15h ab 7 Jahre

AK008 Aufbaukurs Robotik mit Fischertechnik 15h ab 12 Jahre
AK021 Aufbaukurs Motorentechnik 15h ab 12 Jahre
AK022 Aufbaukurs Elektronik 15h ab 12 Jahre

AK023 Aufbaukurs Filmdreh und  
Produktionstechnik 15h ab 12 Jahre

AK024 Aufbaukurs Drohnenbau 15h ab 12 Jahre
AK017 Aufbaukurs Virtual Reality 15h ab 12 Jahre

expertenkurse

EP009 Expertkurs Robotik mit Lego Education 
Mindstorms EV3 15h ab 12 Jahre

EP010 Expertkurs 3D-Druck 15h ab 14 Jahre
EP006 Expertkurs Robotik mit Fischertechnik 15h ab 12 Jahre
EP016 Expertkurs Motorentechnik 15h ab 12 Jahre
EP017 Expertkurs Elektronik 15h ab 12 Jahre

EP018 Expertkurs Filmdreh und Produktions-
technik 15h ab 12 Jahre

EP019 Expertkurs Drohnenbau 15h ab 14 Jahre
EP008 Expertkurs Virtual Reality 15h ab 13 Jahre

Masterkurse
MA010 Masterkurs 3D-Druck 15h ab 12 Jahre

MA009 Masterkurs Robotik mit Lego Educati-
on Mindstorms EV3 15h ab 12 Jahre

MA006 Masterkurs Robotik mit Fischertechnik 15h ab 12 Jahre
MA016 Masterkurs Motorentechnik 15h ab 12 Jahre
MA017 Masterkurs Elektronik 15h ab 12 Jahre

MA018 Masterkurs Filmdreh und Produktions-
technik 15h ab 12 Jahre

MA019 Masterkurs Drohnenbau 15h ab 12 Jahre
MA008 Masterkurs Virtual Reality 15h ab 12 Jahre

skillkurse

SK001 Technikcamp mit Master MINT Experi-
mentierkasten 30h ab 9 Jahre

SK002 LEGO Education Week - Deutsch/Tech-
nik/NWT 30h ab 10 Jahre

SK003 LEGO Education Camp - Deutsch/Tech-
nik/NWT 15h ab 9 Jahre

SK012 Naturmaterialien - Hoz, Stein, Ton 24h ab 9 Jahre
SK013 Kunststoff 15h ab 9 Jahre
SK014 Metall 24h ab 9 Jahre

SK016 Lötkurs - einfache Schaltungen auf 
Platinen löten 24h ab  Jahre

expeditionen
EX004 Technik - Expedition 15h ab 9 Jahre
EX005 Berge und Gletscher 30h ab 9 Jahre
EX006 Meer und Küste 30h ab 9 Jahre
EX007 Luft- und Raumfahrt 30h ab 9 Jahre

Zusammenhänge transferieren 
und Neues schaffen

Das Technikprogramm
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Zusammenhänge transferieren 
und Neues schaffen

Der Bereich Forschung, Industrie 
und Wirtschaft – FIW – macht es 
möglich die Einsatzfelder von MINT 
aus einem umfassenden und nahezu 
weltweiten Blickwinkel wahrnehmen 
zu können.

Ein umfangreiches Exkursions- und 
Expeditionsprogramm um die gan-
ze Welt gepaart mit modernsten, di-
daktischen Konzepten sorgen für ein 
wahres Eintauchen und Aufsaugen 
der Welt unter den MINT Aspekten 
und ihren Ausprägungen.

Ab dem 8./9. Lebensjahr können 
Schüler an 2-3 tägigen Expeditionen 
teilnehmen. Zu Themenschwerpunk-
ten gibt es 4-7 tägige Sonderexpe-
ditionen. Um die Ausprägungen 
der MINT Felder in der Praxis unter 
weltweitem Blickwinkel entwickeln 
zu können, gibt es die Forschungs-, 
Wirtschafts- und Wissenschaftsex-
peditionen. Dabei lernen die Schüler 
in national, europäisch und interna-
tional besetzten Teams jeweils klas-
sische Ansprüche an Menschen im 
beruflichen Kontext in den jeweiligen 
Feldern kennen und schlüpfen selbst 
in die Rolle von Forschern, Unter-
nehmern und Professionals in unter-
schiedlichen Bereichen.

Exkursionen und diverse Angebote 
des weltweiten Partnernetzwerkes 
sorgen für Motivationsschübe, entfa-
chen Leidenschaften und umrahmen 
den Bildungsweg mit einem Potential 
an vielleicht heute noch ungeahnten 
Möglichkeiten für den individuellen 
Lebensweg.

schülermentoren 
Schülermentoren sind Schülerin-
nen und Schüler, die sich berufen 
fühlen, in ihrem schulischen Umfeld 
oder der überfachlichen Jugendar-
beit aktiv die Bildungsarbeit mit-
zugestalten und schulergänzende 
Bildungsangebote im MINT Bereich 
zu planen, zu organisieren und in 
enger Absprache mit einem durch 
die Schulleitung beauftragten Tutor 
durchzuführen. 

Dies können Workshops, AGs, Veran-
staltungen und Exkursionen zu dem 
Themenbereich sein. 

Die Schule und die IJM Stiftung 
unterstützen mit dieser individuellen 
Fördermaßnahme Schülerinnen und 
Schüler beim Aufbau von Führungs-
qualitäten und machen Know-How 
und Kenntnisse einzelner Schülerin-
nen und Schüler für andere nutzbar. 

Die Ausbildungsbestimmungen 
erfüllen die Anforderungen der 
Qualifikation für die JULEICA, ergänzt 
um fachliches know-how im metho-
disch-didaktischen Bereich in der 
Vermittlungsarbeit in MINT Themen. 

Der lernpfad für schülermento-
ren ist wie folgt strukturiert:

SMP1 Schülermentoren Grundlehr-
gang mit 15 h  

SMP2 Blended Learning Kurs mit 
15h  

SMP3 Schülermentoren Aufbau- und 
Prüfungslehrgang mit 15 h 

lebenslanges lernen 
als charaktereigenschaft

Weitere Qualifikationen

Erste-Hilfe-Kurs

Zwischen Grund- und Aufbaulehr-
gang müssen zehn Praxistage in 
der MINT Kurs- oder Expeditions-
betreuung an Erfahrung gesammelt 
werden.

MINt trainer 
MINT-Trainerinnen und -trainer sind 
Menschen, die sich ehren- oder 
hauptamtlich weiterqualifizieren und 
in ihrem Umfeld Workshops in be-
stimmten MINT Bereichen anbieten. 

Die Ausbildung vermittelt teilnehmer- 
orientiert die Kenntnisse, die der 
Anwärter benötigt. Da die Voraus-
setzungen und Vorerfahrungen sehr 
unterschiedlich sind, wird die Traine-
rausbildung für einen bestimmten 
Bereich individuell auf die Vorerfah-
rungen geplant und durchgeführt.  

Trainer für Spezialkurse werden indi-
viduell entsprechend ihrer Vorkennt-
nisse und Erfahrungen ausgebildet. 
Die Mindestkursdauer für Entdecker- 
kurse beträgt einen halben Tag und 
für Basiskurse einen Tag und die 
entsprechende Assistenz bei einem 
Kurs.

???

?
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